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P drenaling

zawodow, piknikéw firmowych oraz wieczoréw tematycznych.

www.adrenalinapark.pl

Oferta wstepna AdrenalinaPark

Imprezy integracyjne

Zapraszamy Panstwa do zapoznania sie z ofertg i skorzystania z ustug naszej firmy.
Zajmujemy sie organizacjg eventéw dla firm, imprez integracyjno- motywacyjnych, turnieji,

Zapewniamy Panstwu niezapomniang zabawe wedtug ustalonego wczesniej
scenariusza, duzg dawke adrenaliny, a co najwazniejsze bezpieczeristwo uczestnikéw w
trakcie trwania imprezy. Wszystkie konkurencje prowadzone sg przy uzyciu atestowanego
sprzetu, a nad ich przebiegiem czuwajg doswiadczeni instruktorzy. Przed rozpoczeciem
kazdej z dyscyplin uczestnicy przechodzg krotkie szkolenie i informowani sg o zasadach
bezpieczenstwa.

Z wybranych przez Paniistwa atrakcji jesteSmy w stanie stworzyé scenariusz imprezy
,Szyty na miare”, dostosowany do Panstwa indywidualnych potrzeb.

Z przyjemnoscig przedstawiamy Panstwu najbardziej popularne atrakcje:
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Techniki linowe i speleo
Wspinaczka skatkowa

Zabawy teambuildingowe
Eksploracja jaskin

Park linowy i tyrolka na zamku
Biegi na orientacje

Strzelnica

Paintball

Off-Road

. Urzadzenia dla dzieci

. Urzadzenia rekreacyjne dla dorostych
. Pokazy lluzji

. Kasyna i wieczory tematyczne

. Atrakcje dodatkowe

e Jazda konna

e Pokazy rycerskie

e Pokazy barmanskie
Ustugi dodatkowe

tel. 513 105 201, 513 105 202
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Przygotowane tyrolki, mosty, skoki, trawersy i przeprawy przesycone sg emocjami.
Nasza wyobraznia nie ma ograniczen! Czy Twoja odwaga réwniez?

Poza odwagg konkurencje linowe wymagajg sprytu, sprawnosci fizycznej oraz
wsparcia ze strony grupy. Wszystkie atrakcje sg przygotowywane i nadzorowane przez
profesjonalistéw, z uzyciem atestowanego sprzetu. Zabawa zawsze przebiega z petng
asekuracjg i z zachowaniem zasad bezpieczenstwa, a uczestnicy ubrani sg w uprzeze i kaski.

MOSTY LINOWE

To przeszkody (zbudowane z lin syntetycznych), ktore réznia sie od siebie metoda
pokonywania oraz stopniem zaangazowania druzyny. Mozecie sie Panistwo zmierzy¢ z
nastepujgcymi konkurencjami linowymi:

Koala — przejscie po pojedynczej linie rozpietej miedzy drzewami, nad rzeka lub przepascia,
trzymajac sie rekoma oraz zawieszajgc nogami. Ciezar ciata spoczywa na uprzezy.

Most X — most nalezy przej$¢ poruszajgc sie po poziomej linie i trzymajgc sie lin
zawieszonych w ksztatcie litery X.

Most tybetanski — most ten pokonuje sie idgc po pojedynczej poziome;j linie i trzymajac sie
dwdch réwnolegtych lin, znajdujgcych sie na poziomie barkéw kandydata.

Most réwnolegty — spacer po linie rozpietej kilka metrow nad ziemia. Jedyng pomoca przy
utrzymaniu rownowagi jest druga lina idgca réwnolegle do pierwszej, ponad gtowa smiatka.
Most zaufania — konkurencja, w ktérej udziat biorg jednoczesnie dwie osoby. Spacer po linie
jest mozliwy tylko przy idealnej wspdfpracy partnera idgcego po linie obok.

Siatka — zadanie polega na skoczeniu ze zbocza skaty lub drzewa na zawieszong kilka metréw
dalej siatke i zatrzymanie sie na niej.

Skok odwagi — zadanie polega na wyskoczeniu ze zbocza i ztapaniu zawieszonego kilka
metréw dalej pudetka z niespodziankg. Oczywiscie skok odbywa sie z petng asekuracja.
Tyrolka — Smiatek w uprzezy zjezdza po linie rozpietej miedzy drzewami pod katem
kilkunastu stopni. Zjazd odbywa sie bez uzycia rak i ndg, i jest mozliwy dzieki zastosowaniu
specjalnego bloczka.

tel. 513 105 201, 513 105 202
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TECHNIKI SPELEO

Tylko umiejetnos¢ zjazdu i wchodzenia po linie
pozwala na eksploracje jaskin. Kazdy z uczestnikow moze
przekonac sie na wtasnej skorze ile sprytu i sity potrzebuja
grotofazi. Proponujmy Panstwu:

Matpowanie — nauka techniki podchodzenia na sztywno
zawieszonej linie, z uzyciem specjalnych przyrzagdéw
zaciskowych (croll, jumary).

Zjazd - nauka technik zjazdu po linie z uzyciem
przyrzagdow zjazdowych (stop-rolki, rolki).

Wspinaczka skatkowa jest jednym z najszybciej
rozwijajagcych  sie  sportow extremalnych. Myslac
»Wspinaczka”, czesto wyobrazamy sobie nieustraszonych
zdobywcdw najwyzszych szczytow w Himalajach czy

Alpach... Tymczasem z nami mozesz skosztowac
wspinaczki  na  wyjatkowych  jurajskich  skatach.
Przygotujemy piekne, dtugie drogi wspinaczkowe dla
kazdego, niezaleznie od wieku i predyspozycji. Na Paristwa
zyczenie mozemy réwniez przeprowadzi¢ konkurencje na
sztucznej (pneumatycznej) $ciance wspinaczkowej np. na
terenie hotelu.

Zapewniamy catkowite bezpieczenstwo,
atestowany sprzet i opieke instruktoréw.

tel. 513 105 201, 513 105 202
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Konkurencje teambuildingowe sg najskuteczniejszym sposobem budowania zgranego
zespotu, gdyz rozwigzanie przygotowanych zadan wymaga wspotpracy wszystkich cztonkéw
grupy. Zabawy tego typu rozwijaja zdolnosci komunikacyjne, wymuszajg sprawne
zarzadzanie czasem i wymagajg szybkiego podejmowania decyzji. Dodatkowo, w czasie
kilkugodzinnej integracji ujawniajg sie role, jakie petni w grupie kazdy z jej cztonkéw oraz ich
stabe i mocne strony.

Mozemy Panstwa zapewnié, ze przygotowane przez nas konkurencje wptyna nie tylko
na tworzenie trwatych wiezi miedzy pracownikami Paistwa firmy, ale zapewnig im réwniez
Swietng zabawe z salwami smiechu, niekontrolowanymi okrzykami radosci oraz gromkimi
brawami.

Przed rozpoczeciem zabawy uczestnicy dzieleni sg na druzyny i wraz z instruktorami
rozchodza sie na stanowiska. Na kazdym stanowisku instruktorzy wyjasnig zasady gry i
punktacji. Po okreslonym czasie nastepuje rotacja grup na stanowiskach do momentu, az
kazda grupa wykona wszystkie zadania. Po podliczeniu punktéw wszyscy uczestnicy zbieraja
sie w jednym miejscu i nastepuje ogtoszenie wynikdw. Zwyciezcy otrzymujg dyplomy dla
najbardziej zintegrowanego zespotu oraz butelke szampana.

Sposrod konkurencji teambuldingowych polecamy przede wszystkim:

e Pal Tuchajbejowicza e Niemy gtuchy telefon e TANGRAM

e Nienapiety most e Pajecza sie¢ e Nauka liczenia

e Wieza strachu e Labirynt e Trojkaty

e Robaczek e Teambalans o Sztafeta z jajkiem
e Zamiana e Whbijanie gwozdzi e Bieg w workach
e Supetek e Konkurs drwali e Bieg wiezniow

e Sitacze e Pijak e Transporter

e Przecigganie liny o Hydraulik e Rodeo

e Przecigganie samochodu e Malarz e Biathlon letni

tel. 513 105 201, 513 105 202



www.adrenalinapark.pl

Wybor konkurencji teambuildingowych powinien by¢ uzalezniony od uksztattowania
terenu (obecnos¢ wody lub drzew), wieku i sprawnosci fizycznej uczestnikdéw oraz wielkosci
grup. Tworzagc dla Panstwa indywidualng oferte doradzimy, ktére z wymienionych

konkurencji bedg najbardziej odpowiednie dla uczestnikdw imprezy.

Eksploracja jaskin jest zawsze fascynujgcym przezyciem, nie tylko dla nowicjuszy,
ktorzy po raz pierwszy odwazg sie wejs¢ ,do dziury”, ale réwniez dla tych, ktérzy juz
probowali swoich sit odkrywajgc mroczne zakamarki jaskin.

W zaleznosci od doswiadczenia, wieku i sprawnosci fizycznej uczestnikéw imprezy,
organizujemy wyjazdy do jednej z pietnastu jaskin Wyzyny Krakowsko-Wieluniskiej. Zgodnie z
Panistwa preferencjami dobieramy réwniez poziom trudnosci oraz czas przejscia jaskini. Nad
bezpieczenstwem czuwajg doswiadczeni grototazi, ktérzy dodatkowo przekazg Paristwu
informacje z zakresu morfologii krasowej i historii eksploracji danych obiektéw.

Cata grupa zbiera sie przed hotelem lub w innym wyznaczonym miejscu, skad jedzie
w okolice wybrane] jaskini (prawdopodobnie cze$¢ drogi bedzie trzeba pokonaé pieszo).
Zanim wejdziemy do jaskini, kazdy z uczestnikéw otrzyma specjalny kombinezon, kask wraz z
czotéwka i rekawice oraz przejdzie szkolenie z zasad bezpieczeristwa i poruszania sie po
jaskini.

Przyktadowe jaskinie:

Jaskinia w Straszykowej Gorze

Obszerna pozioma jaskinia. W nowoodkrytych
partiach bardzo tadna, cho¢ nieco juz zniszczona szata
naciekowa i ciekawy korytarz o meandrujgcym przebiegu.
Obecnie, po odkryciach z 1984 roku, jedna z
najciekawszych jaskin Jury.

Jaskinia Pietrowa Szczelina

Jaskinia ma ciekawg budowe, na ktdrg sktadajg sie
az trzy wyraznie zaznaczone typy charakterologiczne - u
gory ma charakter szczelinowy, nizej to zawalisko w duzej
komorze, pod ktérg zachowat sie cigg korytarzy
powstatych na skutek stagnacji wody.

tel. 513 105 201, 513 105 202
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PARK LINOWY

Zapraszamy Panistwa do
parku linowego AdrenalinaPark
potozonego w przepieknej scenerii
Sredniowiecznego zamku
Ogrodzienieckiego w Podzamczu.

Gwarantujemy aktywny
wypoczynek na tonie natury,
wySmienity i bezpieczng zabawe ze
smakiem adrenaliny, pod okiem
profesjonalnej kadry instruktoréw.

Park Linowy AdrenalinaPark
zbudowany jest z 28 przeszkdd, ktdrych fgczna diugos¢ wynosi 400 metréw. Godzinna
zabawa odbywa sie na wysokos$ci od 5 do 11 metréw nad ziemig. Réznorodnosé przeszkod
nie pozwoli na nude: 4 tyrolki z maksimum predkosci i adrenaliny, ktadki, ktére sprawdza
Panstwa réwnowage, wymagajace trawersy i wiele innych przeszkéd, zapewnig Paristwu
niezapomniane wrazenia oraz poczucie wolnosci.

Podczas catej zabawy na linach sg Pafstwo asekurowani przez sprzet (uprzeze, lonze,
kaski, liny asekuracyjne) najwyzszej jakosci renomowanych firm, takich jak Petzl, Lhotse,
Tendon, Mamut, Singing Rock.

W Parku Linowym zorganizujemy:
e Zajecia dla mtodziezy szkolnej
e Imprezy integracyjne dla pracownikéw i klientéw
firm
e Wieczory kawalerskie
e Wieczory panienskie
e Zabawe dla klientéw indywidualnych lub

zorganizowanych grup

tel. 513 105 201, 513 105 202
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Zabawa w parku moze stanowi¢ samodzielng atrakcje lub by¢ elementem scenariusza
ztozonego z kilku stanowisk.

TYROLKA NA ZAMKU

140 metrowy Zjazd Tyrolski na Zamku w Ogrodziericu
dostarczy Panstwu niezapomnianych wrazen. Zjazd wzdiuz
stalowej liny, rozciggnietej miedzy Basztg Skazancéw a Skatami
Wielbtagda na wysokosci 20 metréw, bedzie niesamowitym
doswiadczeniem nawet dla najodwazniejszych. W czasie zjazdu
mozliwe jest osiggniecie predkosci kilkunastu kilometréw na
godzine, a hamowanie odbywa sie przy pomocy specjalnej siatki.
Zabawa jest bezpieczna réwniez dla najmtodszych uczestnikéw -
odbywa sie tylko przy uzyciu atestowanego sprzetu i pod opieka
doswiadczonych instruktorow.

Orienteering to bardziej
Zaawansowana forma harcerskich
podchoddéw, w czasie ktdrych druzyna

Y

musi wykazaé sie doskonatg orientacjg w

.

terenie, logicznym mysleniem i zdolnoscig

budowania strategii. W czasie zabawy

S\

-
.
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przydadzg sie réwniez: komunikatywnos¢,
zwinnos¢, sita i pomystowosé. Konieczna

AN

bedzie tez umiejetnos¢ postugiwania sie

2 -V

L —

mapa i kompasem. W czasie
kilkugodzinnego marszu i wykonywania

. s

najrézniejszych zadan uczestnicy poznajg
nie tylko siebie nawzajem, ale majg tez

okazje zwiedzi¢ wiele ciekawych miejsc. LTS 5 =
Scenariusz biegu na orientacje mozemy przygotowac dla kazdego wskazanego przez
Panstwa miejsca, czy to miasto, czy pole, czy las. Zabawa nadaje sie dla wszystkich grup bez

wzgledu na ich wielkosc.

tel. 513 105 201, 513 105 202
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Przyktadowy scenariusz:

W POGONI ZA CZARNYM PSEM
(scenariusz dla grupy do 60 oséb)

Impreza ma charakter turnieju. Miejscem rozpoczecia imprezy jest dziedziniec Zamku w
Ogrodzienicu. Spotykamy sie o wyznaczonym czasie, nastepuje podziat na cztery teamy (po
12 - 15 os06b). Kazda druzyna wybiera sobie nazwe, dostaje mape z zaznaczonymi stacjami,
kompas oraz wskazéwki, jak nalezy zachowad sie w awaryjnych sytuacjach.

Zespoty zaczynajg zabawe w okreslonym przez organizatora miejscu (na okreslonej
stacji) i przemieszczajg sie w wyznaczonym kierunku. Zadaniem druzyn bedzie odnalezienie
kolejnych punktow i wykonanie zadan, ktére sg przygotowane i odpowiednio punktowane.
Na odnalezienie punktu i wykonanie zadania wyznaczony jest limit czasowy (zalezny od
liczby uczestnikow i stacji).

Dodatkowe zadania do pokonania przez uczestnikdw w trakcie rajdu:
e Wspinaczka skatkowa — zawodnicy, pod okiem
wykwalifikowanych instruktoréw, zmierza sie z
dwoma drogami wspinaczkowymi w naturalnej skale.
W razie niepogody (lekki deszcz) zmieniamy
konkurencje na podchodzenie po linie na przyrzadach
(techniki alpinistyczne).

e Park linowy - od pokonania mamy 28 przeszkdd
ulokowanych na drzewach. Sg to przerdzine kfadki,
mosty i drabinki. Zaktadamy odpowiedni sprzet,
przechodzimy przeszkolenie i ruszamy na gore.

e Paintball - kazda druzyna rozgrywa dwie bitwy,
podczas ktérych ma za zadanie wyeliminowac jak

najwiekszg liczbe przeciwnikow.

e Quady — nauka, a nastepnie przejazd na czas po
specjalnie przygotowanym torze, oczywiscie pod
okiem instruktora.

e Tyrolka na zamku - przejazd przez caty
dziedziniec zamku na poziomo rozciggniete;j linie, im
wiecej razy uda sie druzynie przejechaé, tym wiecej

punktéw zdobedzie. ) ﬁ%‘ A

e Strzelnica - strzelamy z tuku i broni pneumatycznej do tarcz, liczba punktéw
zdobytych przez wszystkich cztonkéw daje wynik catego zespotu.
e Dodatkowo na trasie bedg miaty miejsce gry i zabawy logiczne.

tel. 513 105 201, 513 105 202
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Rywalizacja na stanowiskach strzeleckich i
tuczniczych z pewnoscig wzbudzi w uczestnikach
zabawy wole walki, i nie ma co sie dziwi¢, gdyz
najlepszy zostanie mianowany krélem strzelcow i
zdobedzie cenne trofeum. Aby tego dokonaé
konieczna jest umiejetno$¢ koncentracji, celne

oko i pewna reka.

W czasie turnieju kazdy z uczestnikow
dostaje wifasng tarcze, z ktérg porusza sie po
kolejnych stanowiskach (na kazdym z nich
maksymalna liczba zdobytych punktéw jest taka
sama). Na kazdym stanowisku uczestnik oddaje
okreslong liczbe strzatéw wg wskazéwek, jakich
udzieli instruktor przed rozpoczeciem rozgrywek.
Kazdy rodzaj broni obstuguje jeden instruktor,
ktory udzieli informacji o typie broni, pozycji
strzeleckiej i zasadach bezpieczenstwa. Kazdy
uczestnik turnieju ma réwniez mozliwosc
oddania strzatéw probnych przed zatozeniem
wtasciwej tarczy.

Turnieje strzeleckie moga by¢
przeprowadzone nawet przy bardzo duzych
grupach (réwniez na piknikach i festynach)
praktyczne w kazdym terenie (z zachowaniem
zasad bezpieczenistwa). Czas, jaki jest potrzebny

na przeprowadzenie konkurencji jest zalezny od

ilosci oséb i stanowisk strzelniczych.

tel. 513 105 201, 513 105 202
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Polecamy Panstwu wybor kilku z ponizszych stanowisk strzelniczych:
e Bron srutowa gwintowana dfuga z luneta 4,5 mm
e Bron srutowa gwintowana dtuga 4,5 mm
e Bron srutowa gwintowana krétka 4,5 mm
e tuk bloczkowy
e tuk tradycyjny
e Bron paintballowa
e Proca
e Rzut tomahawkiem do celu

e Rzut nozem treningowym do celu

Jesli przenosna strzelnica to dla Panstwa zbyt mate wyzwanie, zapraszamy na
strzelanie z broni palnej do rzutek na strzelnicy.

VN

Paintball to gra strategiczna, ktéra poza sprawnoscig fizyczng wymaga od
uczestnikéw zdolnosci logicznego myslenia i szybkosci w podejmowaniu decyzji. Ciekawe
scenariusze gwarantujg nie tylko swietng zabawe i duzg dawke adrenaliny, ale réwniez
znaczgco wptywaja na integracje zespotu.

Dzieki duzej mobilnosci jeste$Smy w stanie zorganizowac gre Paintballowg w
wyznaczonym przez Panstwa miejscu na terenie Jury Krakowsko-Czestochowskiej. W
zaleznosci od czasu trwania imprezy oraz ilosci kulek, mozliwe jest przeprowadzenie jednego

tel. 513 105 201, 513 105 202
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Przyktadowe scenariusze gry w Paintball:

Wojna — najpopularniejszy scenariusz gry, dobry na rozgrzewke przed bardziej
skomplikowanymi rozgrywkami. W wojnie biorg udziat dwie druzyny, z ktérych wygrywa ta,
ktéra wyeliminuje wszystkich graczy druzyny przeciwnej.

Zdobywanie flagi — kazda z dwdch druzyn posiada swojg baze z umieszczong w niej
flagg. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie flage druzyny przeciwnej.

Podchody — grupa dzielona jest na pie¢ kilkuosobowych druzyn, z ktérych kazda
startuje z innego punktu. W kazdym punkcie znajdujg sie pieczatki w pieciu réznych kolorach,
a gracze majg trwale przymocowane tabliczki, na ktérych odnotowujg obecnosé¢ w punktach
kontrolnych. Wygrywa ta grupa, ktéra jako pierwsza zdobedzie wszystkie pie¢ punktow... o
ile ktokolwiek pozostanie przy zyciu:]

Koktajl — scenariusz dobry na zakonczenie rozgrywek i ,wystrzelanie” kulek. Nie ma
tu wygranych ani przegranych. Grupa podzielona jest na trzyosobowe zespoty, z ktorych
kazdy walczy z kazdym. Zabici schodzg do punktu kontrolnego, a gdy zbiorg sie w nim trzy
osoby, tworzg nowy zespoét i zndw wigczajg sie do gry.

Niezaleznie od wybranego przez Panstwa scenariusza oraz ilosci wykupionych kulek

kazda gra rozpoczyna sie zbidrkg i podzieleniem grupy na druzyny. Nastepnie uczestnicy

" | przejda krétkie szkolenie dotyczace zasad bezpieczerstwa i zapoznajg sie z dziataniem
k markerow. Kazdy z uczestnikow otrzyma stréj ochronny oraz maske, a po przebraniu sie -
yzabezpieczony marker oraz kulki. Gdy wszyscy zawodnicy s gotowi i uzbrojeni wraz z
c}or{ym instruktorem udajg sie na pole walki. Druzyny rozdzielane s3 w
dnich miejscach i na sygnat instruktora rozpoczynajg gre. Po zakoriczeniu
)ariusza wszyscy spotykaja sie w wyznaczonym punkcie kontrolnym, gdzie mozina

atrz c'{a'ny lub dokupié¢ amunicje.

3y &%
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QUADY

Quady, w wolnym ttumaczeniu z jezyka
angielskiego zwane wszedotazami, umozliwiajg
pokonanie kazdej przeszkody, czy to konaréw
drzew, grzgskiego terenu czy stromego zbocza.
Jazde quadami polecamy pasjonatom przygdd,
ktorym niestraszne jest btoto i piach, a duza
predkos¢ przyjemnie podnosi poziom adrenaliny.

W zalezno$ci od Panstwa preferencji
zorganizujemy rekreacyjne przejazdzki,

wymagajgce rajdy, gry terenowe, jazde
zrecznosciowg lub jazde po torze. Uczestnicy nie muszg mie¢ doswiadczenia w prowadzeniu
pojazdéw mechanicznych ani prawa jazdy, gdyz imprezy organizowane sg na prywatnych
terenach, a kazdy uczestnik przechodzi krétki kurs z obstugi i bezpiecznego uzytkowania
guada. Nad przebiegiem zabawy zawsze czuwajg doswiadczeni instruktorzy, a poziom
trudnosci trasy uzalezniony jest od umiejetnosci uczestnikdw.

Wyprawa na quadach — gwarantujemy nie tylko dreszczyk emocji przy pokonywaniu
przeszkdd przygotowanych przez nature, ale réwniez zwiedzenie malowniczych zakatkdw
Jury Krakowsko-Czestochowskiej. Opcje te polecamy niezbyt licznym grupom, gdyz kazdy z
uczestnikdw ma do dyspozycji wtasng maszyne.

Kazda wyprawa rozpoczyna sie przeszkoleniem uczestnikéw oraz sprawdzeniem
mozliwosci quadow na krétkim torze. Nastepnie w $lad za przewodnikiem grupa wyrusza w
teren, w ktérym nie raz przyda sie pomoc kolegéw, by wyciggna¢ niesforng maszyne z bfota
lub piachu.

Proponujemy przejazd wszystkich uczestnikow przygotowang przez nas trasg, rajd wg
road bookéw ze zbieraniem pieczatek lub przeprawy na orientacje, z uzyciem map i
kompasow.

UWAGA: Oczekujemy zwrotu quada z pustym bakiem, w stanie wskazujagcym na
zuzycie przy petnym zadowoleniu klienta!!!

Jazda po torze - dla licznych grup przygotujemy specjalny tor z wyprofilowanymi
zakretami, zagtebieniami w ziemi lub innymi przeszkodami, zaleznie od uksztattowania
terenu. Zabawa na torze moze mieé charakter rekreacyjny lub przybiera¢ forme wyscigu i
rywalizacji miedzy grupami. "

o ™
Soomy's
e8!
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SAMOCHODY TERENOWE

Fani motoryzacji, ktérzy lubig mie¢ dach nad gtowg, mogg wybraé z naszej oferty
wyprawy off-roadowe samochodami terenowymi. Kazdy, kto twierdzi, ze jest sSwietnym
kierowcg powinien sprawdzi¢ swoje umiejetnosci w jeZdzie poza asfaltowymi szlakami.
Bagna, strome podjazdy i zjazdy, trawersy, strumienie i gtebokie koleiny wymagajg zdolnosci
technicznych i opanowania. Jeden fatszywy ruch moze sprawié, ze zamiast kierownicy trzeba
bedzie chwycié topate.

Oferujemy Panstwu wyprawy z naszymi kierowcami lub opcje, w ktérej uczestnicy
usigdag za kierownicg terendwki. W wyprawie mogg bra¢ udziat osoby posiadajgce prawo
jazdy kat. B, bedgce w stanie trzezwosci. Przed rozpoczeciem jazdy instruktorzy udzielg
wskazowek dotyczgcych jazdy w terenie oraz czytania roadbookdw.

Pilot rajdowy - uczestnicy zabawy wcielajg sie w role pilotow rajdowych. Na
podstawie roadbookéw pasazerowie udzielajg wskazéwek kierowcy samochodu by dotrzeé
do kolejnych pieczatek umieszczonych na trasie przejazdu. Pionowe zjazdy, wyboje i trudne
technicznie trawersy dostarczg pasazerom niezapomnianych emocji.

Kierowca rajdowy — odwaznych, dla ktérych zwykta ,wycieczka” to za mato,
zachecamy do zajecia miejsca kierowcy. Nasz instruktor bedzie czuwat nad bezpieczenstwem
z fotela pasazera. Pozostata czes$é grupy, korzystajac z roadbookdw, wyznacza kierunek jazdy.
Celem jest zdobycie wszystkich pieczatek w jak najkrétszym czasie, utrudnieniem jest fakt, ze
pieczatki nalezy podbi¢ na karcie pojazdu trwale do niego przymocowanej. Uczestnicy mogg
po drodze zmieniac sie za kierownicg samochodu.

W czasie rajdu 4x4 moga sie zdarzy¢ nieprzewidziane sytuacje:

Pusty bak — w jednym z aut skonczyto sie paliwo, trzeba zatankowa¢, ale jak? Do
najblizszej stacji kilkanascie kilometréw przez las i bagno. Szczesliwym zbiegiem okolicznosci
W aucie znajduje sie mapa, ktdra wskaze miejsce ukrycia wykrywaczy metali, saperek i sond.
Z ich pomocag mozliwe bedzie odnalezienie kanistra z benzyng i ruszenie w dalszg trase.

Slalom slepca — jazda samochodem jest banalnie prosta, ale czy potraficie to zrobic z
zamknietymi oczami? Zadaniem grupy jest pokonanie, w jak najkrotszym czasie,
wytyczonego odcinka trasy. Dla utrudnienia kierowca ma na oczach przepaske i musi zaufac
swoim pasazerom, ktdrzy udzielg niezbednych wskazowek.

Uwaga lesniczy! — w czasie jazdy po wytyczonej trasie okazuje sie, ze organizatorzy
zapomnieli o zakazie wjazdu. Po drodze mijalismy tez samochdéd lesniczego, ktéry moze nas
srogo ukara¢ za zignorowanie zakazu. Aby nie dac sie ztapacé lesniczemu, konieczne jest
zgaszenie silnikdw i przepchanie samochodéw przez teren wytgczony z ruchu (konkurencja
moze by¢ przeprowadzona na czas).
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W naszej ofercie znajdg Panstwo réwniez mndostwo atrakcji, ktére sg niezastgpione
przy organizacji festynéw, piknikéw oraz imprez rodzinnych, na ktérych to dobry humor
najmtodszych uczestnikow jest naszym priorytetem. Sposrdd szerokiej gamy urzadzen
pneumatycznych, trampolin i karuzel jestesmy w stanie stworzyé zestaw zabaw odpowiedni
dla dzieci w kazdym wieku.

Wszystkie urzgdzenia dla dzieci sg zupetnie bezpieczne, posiadajg atesty i wymagane
ubezpieczenia, a zabawa odbywa sie pod bacznym okiem instruktoréw.

Dmuchane zjezdzalnie:
Zjezdzalnia Statek Piracki
o Zjezdzalnia Tygrys
e Zjezdzalnie duza, Srednia i mini
e Potykacz Delfin
Inne urzadzenia dmuchane:
e Trampolina Zamek
e Dmuchany tor przeszkéd
e Suchy basen
e Dmuchana koszykdwka
e Bungee run
e Gladiatorzy
e Gigantyczne pitkarzyki
o Kregle
o Ktody do rywalizacji
Inne urzadzenia dla dzieci:
e Auta akumulatorowe (5 szt)
e Karuzela dla matych dzieci
e Euro-batut (4 stanowiska)

Kazdemu z nas zdarza sie wraca¢ myslami do czasdw dziecinstwa i teskni¢ za
nieskrepowang niczym zabawg. Polecamy urzadzenia rekreacyjne, ktére pozwolg Panstwu
zndw poczu¢ dzieciecg radosé ptynacg z rywalizacji, wyzwolg ogromne poktady energii i
wywotajg mndostwo nieskrepowanego niczym smiechu. Przygotowane przez nas ,,zabawki dla
duzych dzieci” pozwolg sie Panstwu zrelaksowad i zapomnie¢ o codziennych problemach.
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Oczywiscie wszystkie sprzety posiadajg niezbedne atesty, a my zapewnimy
profesjonalng i mitg obstuge. Pomozemy réwniez wybrac urzadzenia najlepiej pasujace do
charakteru imprezy oraz preferencji jej uczestnikéw.

Najpopularniejsze urzadzenia:

e Zorbing — kula sferyczna o srednicy zewnetrznej 4 m
i wewnetrznej 1,5 m. Zabawe mozna prowadzi¢ w
kilku wersjach: w najprostszej jeden z uczestnikow
wchodzi do wnetrza kuli i pokonuje wyznaczong
trase ,,na chomika”, oczywiscie w jak najszybszym
tempie. Bardziej skomplikowane rozrywki to sztafeta
lub bieganie po wodzie.

e Gigantyczne pitkarzyki - barowa  wersja
pitkarzykow, w ktérych plastikowe ludziki zastepowane sg zywymi ludZzmi. Utrudnieniem
jest ograniczony zakres ruchéw i konieczno$é wspotpracy z catg druzyna.

e Euro-batut (4 stanowiska) — czteroosobowa trampolina pozwalajgca na 10 metrowe
skoki w uprzezy na gumach.

e Bungee run — zabawa polegajgca na konkurencji miedzy dwiema osobami. Wygrywa ta,
ktéra dobiegnie najdalej i najdalej pozostawi przypietg na rzep poduszke. Trudnosc¢
polega na przypieciu uczestnikdw do gumowej uprzezy, ktéra scigga biegaczy w tyt.

e Bungee basket — gra w kosza na gumowych linach jest troche trudniejsza od zwyktej, ale
daje tez wiecej satysfakcji i Smiechu.

o Koszykdwka dmuchana — teraz mozina graé¢ w koszykdwke bez boiska, dodatkowo
pneumatyczne kosze oddajg pitki, wiec nie trzeba po nie biega¢.

e Gladiatorzy — konkurencja polegajaca na zepchnieciu konkurenta z podestu za pomoca
dtugiego, miekkiego watka.

e Kregle —teraz mozna w nie zagraé¢ w kazdym miejscu na dmuchanym torze.

e Rodeo byk mechaniczny — kto z Paristwa utrzyma sie najdtuzej na nieujarzmionym dotad
byku? L'

e Sumo - z'at)'aVva polega na w

') 4
nieéiu ywala poza mate lub przewrdceniu go. Nie jest
to Jedn* pro #z chetn v przebranl sg w kombinezony przypominajgce
japonskich zapasnikow. Gwa emy, ze per tej konkurencji nie obejdzie sie bez
wybuchéw $miechu.

~ : —— ""

l.(zqdzenla rekreacyjne moga stanowi¢ samodzielne atrakcje lub by¢ czescig ztozonego

iusza. Doskonale nadajg si¢ do rywalizacji miedzy druzynami. Szczegélnie polecamy
iuszu rozgrywek olimpijskich. o
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Najlepsza zabawa to taka, ktora dostarcza najwiecej wrazen. Poza ekstremalnymi
przezyciami zaserwujemy Panstwu odrobine zaskoczenia, zdziwienia i oderwania od
rzeczywistosci. Stanie sie to podczas profesjonalnego pokazu iluzji. Nasz Magik moze
Panstwa zaczarowaé w jednym z trzech programow:

lluzji scenicznej - magiczne show trwajgce od 5 do 60 minut, w czasie ktérego:

e nastgpi pojawienie sie i znikniecie asystentki,
e solidne, metalowe pierscienie bedg sie faczy¢ i rozdzielag,
e banki mydlane bedg zmieniad sie w krysztaty,
e bedg pojawiaty sie i znikaty rézne przedmioty.

lluzji z bliska - pokaz, ktédry moze trwac nawet przez catg impreze,
w czasie ktoérej kazdy uczestnik ma szanse doswiadczy¢ na
"wtasnej skérze" niemozliwego:

e przewidywania przysztosci, czytania w myslach,
e obrotu reki o 360 stopni,

e pojawiania sie, znikania i teleportacji monet,

e karcianych sztuczek.

Pokazu dla Dzieci — 35 minutowy pokaz dla dzieci w wieku
przedszkolnym i szkolnym, w czasie ktérego dzieci biorg udziat w
kazdym z przedstawianych trikow i same, jako pomocnicy, tworzg
niesamowity pokaz i przenoszg sie do Swiata magii.

Dzieki udziatowi widzéw w sztukach kontaktowych, ktére
znajdujg sie w kazdym z programow, uczestnicy czarujg wraz z
naszym magikiem. Komiczne iluzje tworzg humorystyczne i
wesote przedstawienie, ktére staje sie niecodzienng rozrywka.

Pokazy lluzji moga stanowi¢ odrebng atrakcje lub czes¢
wiekszej imprezy tematycznej. W czasie pokazu mogg byc¢
przeprowadzane dodatkowe konkursy i konkurencje.

Po catodziennej zabawie petnej wytezonej pracy muskutéw i umystu, proponujemy
Panstwu zmiane aranzacji na przytulne wnetrze. Zmiana scenerii nie oznacza jednak, ze to
koniec emocji. W sSwiecie hazardu, do ktdrego Panstwa zapraszamy, poziom adrenaliny nie
opadnie az do pdznych godzin nocnych, w ktérych zostanie wytoniony najlepszy hazardzista.
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Dodatkowo, wraz z kasynem, mozemy przenies¢ Panstwa do czaséw PRL-u, prohibicji
lub hipisowskiej wolnosci, a takze do Meksyku, na dziki zachdd lub Hawaje, zaleznie od
Panstwa ,,zachcianki”.

W wersji podstawowej zaprosimy Panstwa do gry na trzech stotach kasynowych:
ruletka, Black Jack oraz poker Texas Hold’em. Na poczatku zabawy kazdy uczestnik otrzyma
okreslong ilos¢ falsyfikatow gotéwki, ktdrg bedzie mégt wymienié na zetony przy wybranym
przez siebie stole. Nasi krupierzy na biezgco bedg ttumaczyli zasady gry i czuwali nad jej
przebiegiem, a w ostatniej godzinie otwarcia kasyna zostanie rozegrany turniej, w ktérym
wytonimy najlepszego Pokerzyste. Na zakonczenie wieczoru uczestnicy zabawy wymieniaja
zetony na fikcyjng gotéwke i przystepuja do licytacji gadzetow zwigzanych z kasynem.

W wersji rozszerzonej catag zabawe oraz dodatkowe konkursy np. rosyjska ruletke,
przeprowadzi konferansjer, DJ natomiast zadba o dobrg muzyke i atmosfere na parkiecie.

JAZDA KONNA
Pod opieka instruktorow goérskiej turystyki jezdzieckiej, organizujemy wszelakie
imprezy jezdzieckie, rajdy, kuligi i przejazdzki na terenie Wyzyny Krakowsko-

Czestochowskie;.

POKAZY RYCERSKIE

Na zyczenie naszych klientéw przeniesiemy sie w czasy Sredniowiecza. Uczestnicy
imprezy bedg mogli nie tylko obejrze¢ pokaz walk rycerskich, ale réwniez zmierzy¢ sie w
licznych zabawach, wecieli¢ w s$redniowieczne postacie lub uczestniczy¢é w zajeciach z
garncarstwa.
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POKAZY BARMANSKIE

W czasie wieczornej zabawy niewatpliwg atrakcjg bedzie pokaz technik barmanskich
wraz z krotkim szkoleniem dla uczestnikow imprezy. Pokaz moze byé przeprowadzony w

wersji podstawowej lub jako Open Bar.

KOLACJA GRILLOWA NA RANCHO
Po petnym atrakcji dniu, a przed rozpoczeciem petnego atrakcji wieczoru
proponujemy Panstwu regeneracje sit przy suto zastawionym stole.

DYSKOTEKA Z DJ'EM LUB KARAOKE

Nawigzane w czasie zabaw integracyjnych znajomosci nie pozwolg naszym gosciom
szybko sie ze sobg rozstaé. Aby da¢ im pretekst do spedzenia razem jeszcze kilku godzin
zapraszamy na parkiet lub do mikrofonu. Wspadlny taniec i $piew to okazja do swobodnego
zaciesniania wiezi, a takze do pozbycia sie resztek sit i obnizenia poziomu adrenaliny przed
potozeniem sie spac.

BAZA NOCLEGOWA
Aby zmeczeni imprezowicze nie musieli, staropolskim zwyczajem, szuka¢ miejsca w.

okolicznych gospodach, ani rozbija¢c namiotéw na polach biwakowych, proponuje

skorzystanie z jednego z zaprzyjaznionych obiektéw noclegowych: -

e HOTEL *** - 97 miejsc noclegowych (107 wraz z dostawkami) w pokojach o wy

standardzie oraz 3 sale konferencyjne dla maksymalnie 130 oséb. Hotel dysponuje

rozlegtym terenem, na ktérym istnieje mozliwos¢ zorganizowania i

integracyjnej.

e HOTEL *** - 50 miejsc noclegowych w luksusowych apartamentach i poko

samym centrum Jury. Mozliwos¢ wynajecia sali konferencyjnej na 100 lub 60 osob:

e HOTEL - 47 miejsc noclegowych w wygodnych i przestronnych pokojach (2,3,4 i
osobowych).
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e OSRODEK WYPOCZYNKOWY ~— umiejscowiony w okolicach zamku
ogrodzienieckiego osrodek dysponuje 52 miejscami noclegowymi oraz 3 salami
konferencyjnymi na max. 250 oséb. Na terenie osrodka znajduje sie réwniez
kregielnia oraz korty tenisowe.

e AGROTURYSTYKA - 5 pokoi dwu i trzyosobowych z tazienkami w cichej i
spokojnej atmosferze oraz w towarzystwie strusi. Do dyspozycji kuchnia i salon z
kominkiem oraz pyszne dania ze strusich jaj serwowane przez gospodynie.

UStUGI TRANSPORTOWE

Dla wygody naszych gosci zajmiemy sie réwniez wynajeciem autokaréw lub
busow, ktére szybko i bezpiecznie przetransportujg grupe z hotelu na miejsce imprezy
oraz odwiozg do bazy noclegowej. Mamy do zaoferowania autobusy na 30, 50, 55 i 57
0s6b oraz busy z 8, 19, 22 lub 28 miejscami.

FOTOREPORTAZ Z IMPREZY

»Zatuj, ze Cie nie byto..”, ,A pamietasz jak..?” — wyjazd integracyjny bedzie z
pewnoscig tematem wielu rozméw miedzy pracownikami Panstwa firmy. Aby
wspomnienia nie wyblakty, a nieobecni mogli jeszcze lepiej zrozumiec co ich omineto,
wykonamy dla Panstwa profesjonalny fotoreportaz z imprezy. Prezentacja ze zdjeé
bedzie takze niezastgpionym materiatem do podsumowania wyjazdu.
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